Ziom Kod #2

Instrukcja (Rozpiska): Twoim zadaniem jest odkrycie koricowego wyniku (Output).
Przesledz droge sygnatéw A i B przez poszczegdlne bramki logiczne. Pamigtaj o
zasadach:

NOT: Odwraca sygnat (z 1robi O, z O robi 1).

OR: Wynik to 1, jesli przynajmniej jedno wejscie to 1.

XOR: Wynik to 1tylko wtedy, gdy wejscia sa rézne (np. 1i O).

AND: Wynik to 1 tylko wtedy, gdy oba wejscia to 1.

Wskazéwka: Wpisuj wyniki posrednie w mate kéteczka obok bramek, aby sig nie
pogubic!
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ROZWIAZANE

Sciezka logiczna:

NOT: Sygnat wejsciowy A (1) zmienia sie w O.

OR: Przyjmuje O (z bramki NOT) oraz O (bezposrednio z sygnatu B). Wynik = O.

XOR: Przyjmuje oryginalne sygnaty A (1) oraz B (O). Poniewaz sa rézne, wynik = 1.

AND (Finat): Przyjmuje wyniki z poprzednich bramek: O oraz 1. Dla bramki AND to za mato, by dac
jedynke.

WYNIK KONCOWY: O
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